
 

 
 

Conferenza & Hackathon Social(i)Makers 

26 settembre 2019, Laboratorio Urbano Aperto Modena   

Programma: 

9 - 9.30 Registrazione Partecipanti 
 

9.30 – 9.45  Saluti di benvenuto ed introduzione 
Saluti Istituzionali 
Presentazione Laboratorio Urbano Aperto 
 

9.45 - 10.15 Progetto Social(i)Makers: nuovi strumenti 
Presentazione Progetto e stato dell’arte 
Presentazione S(I)M Design Toolbox 
Presentazione Skyrocket Platform 
 

10.15 – 10.30 Presentazione “Be Social, Be Maker” Challenge 
 

10.30 – 11.15 Educazione ed innovazione sociale 
Come avvicinare i giovanissimi all’innovazione sociale; riflessioni ed esperienze:  
Davide Dal Maso, Avanzi 
Giuliana Gheza, SocialFare 
Matteo Vignoli, Università Unimore 
 

11.15 – 11.30 Funzionamento Hackathon 
 

11.30 - 12.30 Hackathon fase I: ricerca 
Chi sono i ragazzi e le ragazze per cui pensare iniziative educative dedicate 
all’innovazione sociale. 
 

12.30 – 13.15 Pranzo 
 

13.15 - 16 Hackathon fase II: astrazione e ideazione 
Definizione di un tema di lavoro, scelta target user, contesto, luogo d’implementazione 
e un aspetto applicativo dell’innovazione sociale.  
Ideazione di una ipotesi educativa. 

 
16-17 Risultati e Saluti 

Presentazioni soluzioni & pitch soluzioni più votate 
 

 


